KIES ]E VAK Leerlingen ontdekken dat zij van elkaar verschillen,
maar de gebruikers voor wie ze ontwerpen ook.

@ Deelnemers A\ Duur Ontwerpstap Ontwerpvaardigheid
f ] Klas ./ 10 minuten Probleem verkennen Leef je in Geen
Beschrijving

Deze werkvorm kun je voorafgaand aan het ontwerpen inzetten
en helpt de leerlingen zich in te leven in een ander. Dit doen

ze door steeds te kiezen tussen twee tegengestelde begrippen
en vervolgens hun keuzes met elkaar te vergelijken en te
bespreken.

De ruimte is ingedeeld in twee duidelijk van elkaar onderscheiden
vakken. Bij elk vak hoort steeds een tegengesteld begrip, welke
door de leerkracht opgenoemd wordt.

Elke leerling gaat steeds opnieuw in het vak staan met de betekenis die

het best bij hem/haar past. Doordat de leerlingen elkaar zien lopen en
vakken te maken staan en dit met elkaar bespreken, ontdekken ze wat voor dingen leuk

- (Zelfgemaakte) lijst met vindt en dat ze van elkaar verschillen. Blijkbaar vindt niet iedereen
tegenstellingen hetzelfde leuk!

Materialen
-Tape en ruimte om twee
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Voorbeelden van tegenstellingen bij het
ontwerpproject’Gymmen in de toekomst
Binnen spelen «—> Buiten spelen
Individueel Teamwork

Trampoline springen <> Knikkeren

Rennen Huppelen
Stap voor stap Zwemmen Dansen
S a Klimmen «—> Kruipen
o Bedenk minimaal 10 tegengestelde begrippen-koppels; deels Sierlijk bewegen «—> Snel bewegen
willekeurig en deels passend bij de ontwerpopdracht. Sterk worden «—> Lenigworden
S 5 < Yoga Voetbal
) Creéerin het lokaal 2 vakken; ruimtes waar de leerlingen naartoe Touwtje springen  <—> Verstoppertje
kunnen lopen. NB: met schilderstape werkt goed en is erg leuk. Zacht Hard
5 3 3 Ochtend Avond
e Vertel dat leerlingen steeds kunnen kiezen uit 2 tegengestelde

begrippen. Ze gaan in het vak staan dat het beste bij henzelf past.

0 Noem de verschillende tegenstellingen en voer de oefening uit. Nodig leerlingen tussentijds uit om
te vertellen waarom ze in een bepaald vak staan. Bespreek ook dingen die opvallen qua verdeling.

6 Ga alle tegenstellingen af.
Tip!

Ge[:uruik de tegenstellingen ( Geef de leerlingen een paar minuten
tussen leerlingen bij het om in tweetallen (met iemand van de
indelen van de ontwerp- andere kant) onderlinge verschillen
te bespreken.

teams. Variatie in een team
zorgt vaak voor een beter
resultaat.

0 Informeer centraal wat leerlingen opviel.
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