
Ontwerpen met speelvoorkeuren - Twee verschillende varianten van opdrachten gebaseerd op hetzelfde leerdoel

Stap 1: Bepaal het leerdoel

Maken van een object naar eigen ontwerp (idee en inzicht) met materialen en 
voorwerpen (bijv. bouwen met constructiemateriaal).
Verkennen en toepassen van eenvoudige constructieprincipes voor een stabiel en 
stevig product (constructies) zoals stapelen, in elkaar passen, in-verband-leggen o.a. 
met constructiematerialen.
Onderzoeken en ervaren van bewegings- en overbrengings¬principes zoals de 
werking van een touw met opwindas (hijskraan) en een scharnier.
Ontwikkelen van een eerste kaartbeeld (plattegrond).
(Samen) nadenken over de inrichting van de naaste omgeving.
Openstaan voor gevoelens en emoties van anderen.

Hoe kun je het leerdoel op verschillende manieren bereiken? Brainstorm een paar ideeën! 
Het helpt vaak om een vraag te formuleren die begint met ‘Hoe kun je’. Bijvoorbeeld: Hoe kun 
je kinderen schaduwen laten maken? Hoe kun je perspectief aanleren door middel van een 
knuffel olifant? Hoe kun je ...?

Stap 2b: Definieer de speelvoorkeuren en bijbehorende opdracht

Voorkeuren
Op welke voorkeuren richt je je? Kies er een stuk of drie. 
Omcirkel met oranje de voorkeuren voor variant A
Omcirkel met blauw de voorkeuren voor variant B

Wat is het leerdoel? Hieronder staan een paar ruimtelijke inhoudslijnen als voorbeeld. 
Op leerplaninbeeld.slo.nl vind je er nog veel meer. 

Inhoudslijnen

Leerdoel:

Omcirkel nu de ideeën die je hebt bedacht die passen bij de voorkeuren die je hierboven hebt gekozen.
Gebruik hiervoor weer oranje en blauw.

Context
Wat wordt de context van de opdracht?
Denk bijvoorbeeld na over: Buiten of binnen?  
In groepjes, in tweetallen of individueel? 
Gekoppeld aan een thema? Introductie via een 
prentenboek, foto’s op het bord, materialen, of?

Twee verschillende varianten van opdrachten gebaseerd op hetzelfde leerdoel

Stap 2a: Bedenk twee varianten van opdrachten

Tip: Loop je vast? Kies dan een speelvoorkeur en bedenk bij welk kind in de klas die past. 
Wat zou hij/zij leuk vinden om te doen?
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Ruimte om te brainstormen:
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Stap 3: Maak een plan voor de les

Welke materialen heb je nodig?

Titel variant A:

Wat is de lesactiviteit/kern van de workshop?

Hoe ga je de opdracht inleiden?

En hoe sluit je de opdracht af?

Waar ga je de activiteit uitvoeren? Hoe zet je 
alles klaar?

Hoe verwacht je dat de leerlingen ermee aan de slag gaan?

Welke materialen heb je nodig?

Titel variant B:

Waar ga je de activiteit uitvoeren? Hoe zet je alles 
klaar?

Hoe verwacht je dat de leerlingen ermee aan de slag gaan?

Kies twee ideeën en werk ze uit tot een les. Deze ideeën hebben hetzelfde leerdoel, maar zijn gebaseerd op 
andere voorkeuren. Kinderen kunnen hierdoor kiezen met welke variant ze aan de slag willen. 

Wat is de lesactiviteit/kern van de workshop?

Hoe ga je de opdracht inleiden?

En hoe sluit je de opdracht af?
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Stap 4: Probeer het uit en reflecteer

Kies drie kinderen uit om te volgen/observeren tijdens de opdracht. Kies kinderen met de 
speelvoorkeuren waarvoor jij de opdracht gemaakt hebt. Maak af en toe wat foto’s. 

Variant A: Variant B:

Wat deden de kinderen tijdens de opdracht? Was dit zoals je verwacht had?

Deden er ook kinderen met een andere speelvoorkeur mee? Wat deden zij?

Wat ging er goed? Wat viel je op?

Wat zou je de volgende keer anders doen?

Kies drie kinderen uit om te volgen/observeren tijdens de opdracht. Kies kinderen met de 
speelvoorkeuren waarvoor jij de opdracht gemaakt hebt. Maak af en toe wat foto’s. 

Wat deden de kinderen tijdens de opdracht? Was dit zoals je verwacht had?

Deden er ook kinderen met een andere speelvoorkeur mee? Wat deden zij?

Wat ging er goed? Wat viel je op?

Wat zou je de volgende keer anders doen?


